
Podsumowanie

CO DALEJ?
To ju  koniec tej ksi ki, ale jeszcze nie koniec twojej podró y. Mamy nadziej , 

e dzi ki niej wpadniesz na wiele pomys ów i nabierzesz ch ci do dalszej nauki 
i do tworzenia. Dzi kujemy za do czenie do nas!

Czego nie powiedzieli my

Go to stosunkowo ma y j zyk i w wi kszo ci ju  go pozna e . Ale jest kilka spraw, 
których ta ksi ka w tym wydaniu nie porusza:

Nie opisali my deklarowania sta ych sekwencyjnych za pomoc  przydatnego 
s owa kluczowego iota.
Nie wspomnieli my o operatorach przesuni cia bitowego (<< i >>) ani o ope-
ratorach bitowego iloczynu (&) i sumy (|).
Lekcja 3 opisuje p tle, ale pomin li my s owo kluczowe continue i s owo 
kluczowe goto oraz etykiety.
Lekcja 4 jest po wi cona zasi gowi, ale pomin li my kwesti  przes aniania 
zmiennych.
Lekcje od 6 do 8 wykorzystuj  liczby zmiennoprzecinkowe, ca kowite i typy 
dla du ych warto ci, ale pomin li my liczby zespolone i urojone.
Lekcja 12 opisuje s owo kluczowe return, ale pomin li my jego u ycie bez 
zwracanej warto ci.
Lekcja 12 wspomina o pustym interfejsie interface{}, ale tylko pobie nie.
Lekcja 13 przedstawia metody, ale nie powiedzieli my o warto ciach metod.
Lekcja 28 wspomina o asercjach typu, ale nie wspomina o instrukcji switch 
w wersji rozró niaj cej typy.
Lekcja 30 nie wspomina o kana ach kierunkowych.
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Nie opisali my inicjowania za pomoc  init, czyli specjalnej funkcji, podobnej 
do main.
Nie przedstawili my szczegó owych informacji o wszystkich wbudowanych 
funkcjach, jak new dla wska ników i copy dla wycinków (zobacz golang.org/
pkg/builtin/).
Nie wyja nili my, jak pisa  nowe pakiety, aby uporz dkowa  kod lub umo liwi  
jego udost pnianie innym.

Poza placem zabaw

Je li dopiero zaczynasz programowanie, to zapewne podoba ci si  internetowa plat-
forma Go Playground, ale musisz wiedzie , e ten plac zabaw ma pewne ograniczenia.

Aby uwolni  si  od nich i pisa  bardziej powa ne programy, musisz zainstalowa  Go 
na swoim komputerze (zobacz golang.org/dl/). Otwarcie okna terminalu i korzysta-
nie z wiersza polece  przypomina troch  cofni cie si  w czasie o kilka dekad, wi c 
naucz si  porusza  po komputerze w ten sposób i uruchamia  programy tak, jak si  
to robi o w 1995 roku!

B dziesz tak e potrzebowa  edytora tekstu. My u ywali my edytorów Sublime Text 
i Acme, ale dost pnych jest wiele innych edytorów z dobrym wsparciem dla Go 
(zobacz golang.org/doc/editors.html). Pr dzej czy pó niej b dziesz potrzebowa  te  
narz dzia do kontroli wersji, takiego jak git, które dzia a troch  jak wehiku  czasu, 
ale na szcz cie tylko w odniesieniu do kodu i innych plików.

To nie wszystko

Go to znacznie wi cej ni  j zyk programowania. Wokó  niego powsta  bogaty eko-
system narz dzi i bibliotek, które czekaj , a  je odkryjesz.

Pomag  ci one niemal we wszystkim: w zautomatyzowanych testach, w debugowa-
niu, w testach wydajno ci i w wielu innych sprawach. Biblioteka standardowa ma te  
bardzo du o pakietów, które warto pozna . A je li poznasz ju  wszystko, to pami -
taj, e spo eczno  sus ów ca y czas pracuje nad wieloma niezale nymi pakietami 
zaspokajaj cymi bardzo zró nicowane potrzeby (zobacz godoc.org).

W Internecie dost pnych jest wiele zasobów (zobacz golang.org/wiki), które pomog  
ci w dalszej nauce. Dost pnych jest te  wiele ksi ek, cho by takich jak: Go in Practice, 
Go Web Programming oraz Go in Action (zobacz golang.org/wiki/Books).

Nauka nigdy si  nie ko czy, a wi c baw si  i ucz! Razem ze spo eczno ci  Go gor co 
ci  do tego zach camy!


